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Дидактическая игра в ДОУ 

Дидактическая игра в ДОУ (дошкольное образовательное учреждение) 
– это метод всестороннего воспитания личности ребенка, связанный с 
игровой деятельностью. В этом методе полезная информация подается в 
ненавязчивой, наглядной и интересной для детей форме



 Цель работы: Формировать представления о достопримечательностях 
родного района «Зеленая роща» и его инфраструктуры.

 Оборудование: Карточки с изображением достопримечательностей  и 
инфраструктуры района «Зеленая роща» города Красноярска, карточки с 
разными маршрутами (дети могут в дальнейшем приносить свои картинки 
(фотографии) с различными достопримечательностями города и будут 
создаваться новые маршруты).

Задачи образовательных областей:

 Познавательное развитие: Расширять знания детей о родном районе, 
узнавать и называть достопримечательности и инфраструктуру его, место 
их расположения. Закреплять пространственные представления (слева, 
справа, между, за, напротив, перед). Вовлекать детей в активную 
познавательную деятельность. 

 Социально – коммуникативное развитие: Формировать умение работать в 
группе. Воспитывать желание и умение доброжелательного взаимодействия 
со сверстниками в совместной деятельности. Воспитывать любовь и 
уважение к родному району города.

 Речевое развитие: Развивать связную речь. Активизировать желание 
задавать вопросы воспитателю и сверстникам, высказывать свое мнение, 
дополнять высказывание товарищей. Обогащать активный словарь словами: 
Парк Космонавтики, Гвардейский парк, Стелла.  



Оборудование

Карточки с изображением 
достопримечательностей  и 
инфраструктуры района «Зеленая роща» 
города Красноярска, карточки с 
разными маршрутами 



Ход игры

 Количество игроков по 2 человека.
 Дети выбирают по одной карточку с маршрутом. Один из них гид, 

другой  экскурсант. Воспитатель объясняет детям, что нужно 
ознакомиться с выбранным маршрутом и пройти по нему. На карте с 
маршрутом изображены достопримечательности и знакомые здания 
родного района. Далее ребенок проходя маршрут останавливается на 
каждой картинки с изображением знакомого ему места и рассказывает 
о нем, что знает (название, значимость, для чего и зачем оно было 
построено, возведено, был ли он там, что делал, чем это место 
запомнилось, часто ли там бывал, хотел бы побывать еще там, с кем 
был и т.д). В конце игры, когда маршрут пройден и экскурсия закончена, 
экскурсант рассказывает, что ему больше запомнилось, что 
понравилось.
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Спасибо за внимание!


